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REDUKCJA SZUMOW

OPIS PROJEKTU

Jedna z podstawowych bolgczek wspotczesnej fotografii (oprocz marnej jakosci obiektywow)
sg cyfrowe szumy. Idacy za gtosem marketingu producenci popularnych ,cyfrowek” prébuja
na matych elementach CCD lub CMOS upchnga¢ wiecej i wiecej megapixeli. Obraz z takich de-
tektoréw nie zawiera wiecej detali (tani obiektyw po prostu nie jest w stanie odwzorowac zbyt
duzej ich liczby) za to zawiera wiecej cyfrowego szumu, ktory jest tym wiekszy im mniejszy
jest pojedynczy piksel na detektorze. Nie bez powodu kazdy z czterech detektoréw instru-
mentu Wide Field and Planetary Camera 2 (tego, z ktdrego pochodzg zdjecia tak chetnie
przedrukowywane w prasie codziennej i popularno-naukowej) kosmicznego teleskopu Hub-
bal'a ma ... 0.6 Mpix a wiec 10x mniej niz najtansza ,matpka” (a i sam detektor jest duzo
wiekszy). Celem niniejszego projektu bedzie napisanie programu, ktory pozwala na reduko-

wanie szuméw na zdjeciach z aparatéw cyfrowych.

WYMAGANIA PODSTAWOWE

Prace z programem rozpoczynamy od wczytania pliku w formacie BMP lub JPG. Obraz zostaje
wy-$wietlony w gtéwnym oknie programu. Uzytkownik ma mozliwos¢ zaznaczenia przy uzyciu
myszy kilku prostokatnych obszaréw. Obszary te postuzg do wstepnej statystycznej analizy
szuméw na zdjeciu. Program tworzy reprezentacje obrazu w modelach RGB, HSL i HSV, a na-
stepnie dla kaz-dego z parametrow: R, G, B, L i V w kazdym z zaznaczonych obszaréw wyli-
cza $rednig warto$¢ parametru i odchylenie standardowe wokét Sredniej. Na tej podstawie
program okresla rodzaj szu-méw (ograniczone do ktéregos z kanatéw, szum kolorowy lub do-
tyczacy jasnosci itp.) oraz jego po-ziom. Informacje te zostajg wyswietlone w dodatkowym
oknie. Nastepnie okno programu zostaje podzielone na dwie czesci. W czesci gornej po lewej
stronie widzimy wycinek oryginalnego zdjecia po prawej za$ ten sam wycinek zdjecia po usu-
nieciu szumdw. Oczywiscie dostepne sg suwaki, ktére pozwalajg na wybranie odpowiedniego
fragmentu. Usuwanie szuméw odbywa sie w nastepujgcy sposob. Uzytkownik wybiera jakiej
reprezentacji kolorow uzywa (RGB, HSL, HSV, LAB), wybiera kanat (np. ,R") oraz poziom
rozmycia dla tego kanatu. Prosze uzy¢ zwyktego Gaussian Blura — uzytkownik ma mozliwos¢

wyboru parametru rozmycia.

WYMAGANIA ROZSZERZONE
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Program ma dostepne dodatkowo nastepujgce funkcje. Pozwala na wczytanie kilku zdjec i
usrednienie ich (jest to chyba najlepsza metoda usuwania szumdéw bez straty detali). Drugg z
funkgcji jest odejmowanie ,czarnej klatki”. Program wczytuje zdjecie oraz prosi o zdjecie czar-
nej klatki. W tym trybie uzytkownik ma mozliwo$¢ wybrania wspotczynnika przez ktory jest
mnozona czarna klatka przed odjeciem. Program moze dodatkowo uwzgledniac przestrzen
LAB. Stopien rozmycia gaussowskiego moze by¢ modyfikowany automatycznie pomiarem

stopnia zaszumienia w danym obszarze (np. niebo bedzie silniej odszumiane niz piasek).

UWAGI DODATKOWE

Wszystkie obliczenia w programie prowadzone sg na danych typu float.
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